Protokoll - Dorferneuerung EHRL Arbeitskreis 1/2

Datum: 03.06.2019

Ort: Alte Schule Ehrl

Teilnehmer: Alfons Zenk, Rudolf Loskarn, Stefanie Donner, Roland Herold

Gaste: Keine

Protokollfiihrung: Alfons Zenk

Verteilung: Ablage Dropbox / Ablage Homepage Stadt Schesslitz

Nr. | Typ | Thema Verantwortlich | Termin

11 Ziel des heutigen Arbeitskreises
Konkretisieren bzw. Zusammenfassung der ersten Ideen aus den vergangenen Alle
Treffen.

2 |l Bachbett

Schopfen erhalten

Muschelkalk als Ufermauern

Erlebbarer Bach mit Abenteuerspielplatz (Nahe Kuhstall Fam. Hollfelder )
Naturnahe Gestaltung u.a. mit Holzsteg, Baumstdmmen als Sitzgelegenheit

Am Dorfplatz ,Bachterassen® mit gemauerten Sitzstufen ggf. mit ,Kneipp-
Moglichkeiten® und Trittsteinen im Bach

Neues Gelander; Blumenschmuck geeignet
Pfad am Bach entlang

3 |1 Dorfstrasse / Dorfplatz / Parkplatze

Neue Parkplatze am ,alten Sportplatz“ (Anzahl ca. 20 ) unversiegelt mit
Béumen eingegriint

Beide Ortseingdnge mit Begriinung
Kurven entscharfen an:

1) Schule

2)Trafohduschen

3) Zenk Hsnr. 27

4) Engstelle Hsnr. 1und 2

Seite 1
Typ: | =Information; E = Entscheidung; A = Aktivitat; F = Feststellung; B = Beschluss




Nr. | Typ | Thema Verantwortlich | Termin
- Gehweg neu zwischen Schule und Hof Hsnr. 15
- Bestehenden Gehweg am Bach bis Hsnr. 4 neugestalten inkl. Begriinung
- Neuer Gehweg ab Hsnr. 4 bis Ortsende (FFW Haus)
- Ausbaus des Dorfplatzes mit Infrastruktur und ansprechender Gestaltung
wie Pavillon, Bushaltestelle, Infotafel, ...
- Sitzstufen direkt an der ,neun” Briicke (Dorfplatz)
- Temporarer Ubergang des Baches z.b mit Holzplanken als
Flachenerweiterung bei Festlichkeiten
4 |1 Briicken
- Alle bestehenden Briicken sind zu erhalten bzw. zu sanieren
- Erweiterung um eine Brlicke auf Hohe Hsnr. 8 2
- Neue FuBlgangerbriicke auf Hohe der Kirche fiir Rundweg ,hinten rum*
5 |1 | Wegeinund um Ehrl (s.a. Protokoll vom 18.03.19)
- Hier wurden bestehende Wege mit Sitzbénken und Marteln zu
unterschiedlich langen Rundwegen in und um den Ort beschrieben
- Fledermauserlebnisweg (Einflugschneise als Erlebnispunkt)
- Infotafel mit allen Infos rund um die Fledermaus
- Erlebnispfad am Bach bzw. Bachnahe
- Alter Bierkeller vormals auch Kegelbahn
- Martelnweg
- Erlebnisweg in Ehrl und auBerhalb im Flur
- Aussichtsplatz z. Bsp. Hohe Reisberg altes Wasserhaus
- EHRL-erleben (Rundwanderweg)
- Wanderparkplatz
- Wege innerorts u.a. zur Kirche
- Infotafel (Radweg, Sehenswiirdigkeiten)
- Neue Sitzbanke
6 [l |Gemeinschaftshaus uns Scheune
- Grundsanierung des alten Schulhauses; Barrierefreiheit sicherstellen zur
Nutzung als Gemeinschaftshaus
- Alte Schulscheune grundsanieren zur Nutzung der 6ffentlichen
Gegenstande u.a. aus den Vereinen
- Offentlicher Flache zwischen Schule und Kirche (alter Schulgarten ) neu
gestalten als Begegnungsplatz
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